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INTRODUCCION

Actualmente exicte una generacion de ectudiantec univarcitarioc que ce han formado y decarrollado paralelamente
con la introduccién de la Tecnologia da la Informacién y la Comunicacion [TIC] an al dmbito educativo. on
congecuencia. la forma en que ce enfrentan al conacimiento y la informacién ec cignificativamente diferente a log
enfoquec. paradigmas y modelos educativos del pacado. Lcta cituacion ha generado un importante decafio para loc
docantec del nivel cuparior, quienes an cu mayoria han tenido que adaptarca al prograco acalerado de agtac nuavas
tacnologiac. implicando con ello nuevos retog. exigencias y necesidadec de los procecos de enseianza y aprendizaje.

Lag tecnologiac de la informacidn y 1a comunicacion deben cer empleadac cictematicamente coma recurcos
didacticoc de innovacion e intarvencién, con al propdcito de configurar nuavos eccenarios de farmacion. en donde
ce originan nuavac relacionec entre docenteg. ectudiantec, contenidos y harramientac o plataformac virtualec.

L] compromico y ol decafio central de ecta incorporacion eg. por un lado. al decarrollo de una encananza dinamica
y ofactiva para la mediacion del conacimiento. y por el otro lado para la orientacion de la congtruccion de un
aprendizaje activo y cignificativo. logrando de esta manera dar respuecta inmediata a lac grandes oportunidades
qua lac tecnologiac le brindan a la educacion cuperior. en lac diferentac modalidades de ontrega educativa.

[ precante manual tiena como objetivo promover la integracion de harramientac y plataformac virtualec para la
creacion y aplicacion de actividades interactivas en la educacidn virtual en el nivel cuperior. Lete manual ce
convierte en un recurco diddctico de apoyo y motivacion para una efectiva practica tdenica. padagdgica.
andragdgica y tecnoldgica de loc docentas univercitarios.
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ESTRUCTURA DEL VIANUAL VIRTUAL

[l manual proporciona una serie de recursos didacticos basadog en lag tacnologias de la informacidn vy la
comunicacion. establacidac en la implementacion de la mediacion de la encenanza. la construccion del
aprendizaje y la intervancion de la realimentacion. Ce encuentran herramientac y plataformag virtualec para
la creacion y aplicacion de actividadaec interactivac de participacion. praguntac directac o abiertac. recolucién
de problemag. trabajo en equipo. como tambidn actividades de andlicic. cintecic. valoracion. identificacion y
comparacion del conocimiento. entre otrac opcionac.

(o]
QG
Cn:} R

3

UNIVERSIDAD
MESOAMERICANA

El docente universitario debe valorar su usabilidad e implementacion en
funcion al grupo meta que dirige, contenido, momento e intencion
de su aplicacion, de manera que, estos elementos determinaran

el nivel de la actividad interactiva, no la complejidad de la herramienta o
plataforma virtual.
g




FORNMA DE US0 DEL
MANUAL VIRTUAL

Cada una da lac harramientac y plataformac virtualac contienen informacion
pracica y relevante cobre cu uso. dominio e implementacion. por lo que. tal

informacion ce encuentra ectructurada y organizada por cuatro partec, lac
cualec con:

| Datoc acarca de la herramienta o plataforma interactiva:
¢En qué concicta?

2| Pacoc cobra ol uco de la herramienta o plataforma intaractiva:
¢Como utilizarlo?

3] Daccripeion cobre la utilidad pedagdgica:
¢En qué momento aplicarlo?

= 4] Material de apoyo y enlace de la harramienta o plataforma.
- &
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Kahoot!

lahoot! ec una plataforma en linea gratuita dectinada
a la creacién de cuectionarioc da avaluacion. loc cualeg
con ragpondidog por los actudiantec an tiempo real
madiante 13 utilizacién de dicpocitivoc movile.

[cta herramienta permite que los docentes realicen
concureos y dindmicas dentro del aula. potanciando
ol aprandizaje a travde dal juego.

lahoot! precenta trec concaptoc fundamentalec:
aprendizaje. juago y nuavas tecnologiac. un gjemplo
claro de como la fucion de ectag trec variables puede
cor una realidad en el contexto educativo.
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Es relevante mencionar que la
plataforma permite incrustar videos
e imagenes, lo que potencia la
cantidad y variedad de actividades
para realizar con los estudiantes.

Quiz [examen tipo tact/

Cirva para crear al tradicional examen tipo tect. en al
que loc ectudiantes deben celeccionar la recpuecta
corracta. Dependiendo del tipo de preguntac creadas

v la cantidad de pocibles recpuectac e pocible genarar
itemc como: celeccion multipla. verdadero o falco y
completar oraciones.

Jumbla [puzzlo)

Actividad que permite clacificar elementoc. Trag crear
una pragunta. ca definen lac opcionec de recpuecta
ofrecidac como una cacuencia de pacoc que lleva un
ordan acpecifico [acorde a nivel da importancia.
cronologia. jerarquia. antre otrog). [l jugador dabe indicar
ol orden corracto en ol que van lac opcionec.

Curvey [encuactal

Parmite claborar una o mag preguntac con cus
racpactivac opcionags de recpuecta. permitiando
racolactar informacion cobra la opinion de log

0 participantec recpacto a un tdpico dado.



cCOMO UTILIZARLO?

|. Para acceder a Hahoot! ce utilizan dog diraccionas
wab: Ci co decea crear un cuastionario y dirigirlo en
lahoot!. ac nececario regictrarce coma usuario an
http://nahoot.com. Ci lo que ce busca eg responder
un cuectionario ce debe hacer ingreso a
http://nahoot.it. la cual direcciona directamente a la
actividad.

3. Trac la celeccion de la modalidad ec nececario

2. Una vez que co ha ingracado y regictrado en la

plataforma ca debe hacer clicu en croate [crear]. [eto  completer 1a informacion requarida para la portada da
------ cuectionario [titulo. deccripcion. idioma. audiencia.

racurcog, imagen o video; los dog Ultimog con de

on cualquiera de cug trac modalidadac: quiz. jumble. o ; ;
cardcker optativol.

curvey.

§ an ¥

i

4. luago. ce inicia la creacion de cada una de lac

praguntac con cug pogibles recpuactas. Lc en acta

inctancia donde ca debe indicar al tiempo que tandran

loc ectudiantac para recponder [la plataforma permite
g @ntre 5y 20 cagundog.
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FUNCION PEDAGOGICA

La plataforma Hahoot! permite la realizacion efectiva de evaluaciones
formativag. Lete tipo de avaluacion ce caracteriza por cer llevada a cabo
durante ol proceco de encefianza con al objetivo da reforzar y guiar log
aprendizajec de loc ectudiantec. madiante procecos permanentec do
ratroalimantacion.

[n octe aspecto. Nahoot! constituye una potente herramienta evaluativa.
Parmite a loc docentec compilar informacion racpecto al decemperio de
cuc actudiantes. con al fin de orientar los procacos de encananza y
aprendizaje en funcidn de la informacion proporcionada por la plataforma.
Para cumplir con dicha orientacion. loc docentec pueden realizar

-por ejemplo- al cierra de cug clases empleando la plataforma.

utilizandola como actividad de cintesic o de recapitulacion. De ecta manera.
ol docente posee un recurco que le parmite evidenciar i loc objetivos de la
clace fueron cumplidos: @ cu vez. ec una oportunidad para que loc estudiantes
reflexionen en torno a loc contenidos o conceptoc vartebralec da 13 cagion,
dando cabida a concultac y a la dicipacion de dudas.
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Quizizz

Quizizz ec una plataforma en linea y gratuita qua permite crear
ovaluaciones de acuerdo al ritmo de trabajo de cada ectudiante.
Puade cer utilizada en cualquier dicpocitivo alectronico con
navegador wab. Al cu vez. (uizizz tiene una aplicacion llamada
Quizziz Ctudent App para 10C y Android. ademdc de una pdgina
web. lac cuales octdn dirigidac para que loc ectudiantes ingrecen Quizizz es utilizada
loc cuestionarios creados por loc docentes. La plataforma entrega para actividades
racultadog y reportec cobrae al nivel [o porcentaje de aprobacion] da en linea

la actividad y del educando. loc que ce pueden deccargar en en todo el mundo.

formato [xcal. Ademdc, una vez contectado el cuectionario. loc
actudiantec pueden revicar cug recpuectas.

Craciac a cu ectructura interna. ec pocibla craar un acpacio do
aprendizaje divertido y motivador para log ectudiantes. La plataforma
puade cor utilizada en diferentec fipoc de contextos que involucren
cuactionariog.

G




Quiz [examen tipo tact]:

[ctac con pruebac de celaccion moltiple donde loc ectudiantec deben
caleccionar la alternativa correcta en tiempog limitados. Puede haber
madc de una recpuecta corracta dependiendo de la configuracién del
cuactionario.

laraa: oxicte una opcién en la que. trac la creacién dal cuectionario,
loc ectudiantec pueden ingracar al quiz cuando elloc lo decaen. Lcta
tipo de actividad ec ideal para cer trabajada decpuéc de lac horac de
clacec.

La plataforma tiena como opcionec complementariac agregar imagenec
como respuactac, anadir audioc mucicales y otrac variadac pocibilidadec
para adminictrar cada pregunta y recpuecta.










cCOMO UTILIZARLO?

|. Para accader a Quizizz ce dabe ingrecar 3
la pagina web httpe://quizizz.com y hacer clic
en Cat Ctartod [comanzarl.

2. Una voz ingrecado ce dabe croar una cuenta
con un correg electrdnico y selaccionar 6i co
decea ingrecar como Teacher [docantel. Ctudent
lectudiantal o a Parent or Cuardian [padre o tutor].
Hocho acto. ca permitira crear un nuevo
cuagtionario.

5. Luego. ca dabe complotar toda la
informacion requerida para la portada dal
cuectionario [titulo. deccripeion. idiomal.

4. Docteriormente ce inicia 1a creacion de lac
preguntag con cug recpuactac. La platalorma
da la opcién de escoger por cada pregunta una
0 variac recpuestac correctas. Ce debe eccribir
la progunta o agregar la imagen en el egpacio
doctinado para allo.

5. Luego. ce dicpone a redactar las recpuestas.

lac cualoc pueden cer da |'@ 5 opciones. También
co pueden agregar imagenas como respuestac.
[Para anadirla ce deba cambiar el tipo da recpuecta
a imagen|. Ce puade gjuctar el tiempo en el
recuadro ubicado en 1a ecquina izquierda.

6. Trac la creacion de todac lac preguntac. ca
praciona ol botdn Finich Quiz [cuectionario terminadol.
Una voz publicado. los ectudiantec pueden comenzar
a utilizarlo a partir del codigo PIN generado.




FUNCION PEDAGOGICA

Lcta plataforma oc una alternativa para loc docentec que desaen crear avaluacionag
formativac ofactivac y entretenidac. Ademdc. no ec nacecario que todog log
actudiantec contecten para pacar a la ciguiente pregunta: al contrario. el cuectionario
pracenta lac preguntac en un orden aleatorio en los diferentaec dicpositivos. Leto
Ultimo e beneficioco para los participantes, puecto que cada uno puade avanzar
cegun cu ritmo de trabajo. A 1a vez. 1a aplicacion puade cer utilizada en modo
individual o0 multijugador. parmitiendo que loc ectudiantec trabajen juntoc a travéc de
una computadora. tableta elactronica o teléfono inteligante.

Quizziz oc una herramienta muy cancilla e intuitiva que requiera de unog pocogs
cegundog para iniciar cacion. Lag respuestac del ectudiante y cu puntuacion ce
precentan vicualmente a travée de un grafico o diagrama. racibiendo realimentacion
parconal an cuc dicpocitivos elactrdnicos. De acuerdo con las ideac previamente
conaladac. Quizizz ec considerada como una herramienta docente ideal para 1a
introduccion de un tema. para revicar conceptos clave de un eje temdtico o para cu
avaluacion. puecto que cu ectructura dinamica permite generar una ratroalimentacidn
oportuna racpecto a lac dudas y contribuciones de los ectudiantec.

21

en Quizizz, a diferencia de Kahoot],

los estudiantes pueden ver en sus

dispositivos electronicos tanto la
pregunta como las posibles respuestas.
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Edpuzzle
[dpuzzle parmita la edicién dae videoc [de autoria o dicponiblec en la webl @ ed pUZZI e

para cor utilizados en actividadec de ancananza/aprandizaje.

A travéc de Ldpuzzle ec pocible aditar videoc celaccionados decda
divarcac fuantec [Voutube. Vimeo. TCDed. National Caographic. Khan
Acadamy. entra otrog). Ce pueden incertar audios y agragar praguntac
abiertas o tect de celoccion multiple. Esta Ultima ec cu principal
caracterictica. debido a que permite llevar registro cobre el decempeno
do log ectudiantec.

'\

7’

7

LI objetivo central de la plataforma ec la creacion de videolacciones, lo ®
cual facilita la utilizacién de metodologiac de aprendizaje activo. como
ac al caco dal aula invartida o Mippad claccroom. La harramienta

[dpuzzle ec una de lac mdc utilizadas en la m@t.odologl'a de clace
invertida. ya que permite generar ectructuras de aprendizaje dirigido en
formato audiovicual.

24)
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e Lc importante mancionar que. para utilizar Ldpuzzle. ce debe agragar
1 o~ : :
7 f’ praliminarmente a log ectudiantec a la plataforma. Exicten doc formac
] de realizar dicha accidn:
@@ . La primera alternativa ec crear la clace de forma manual. para

luago invitar a loc ectudiantes g que ce unan. ingrecando al codigo
penarado por la herramienta.

2. La cogunda opcion g realizarlo madiante Coogle Clacsroom: una
vez cincronizada la cuenta del docente. ecte puede seleccionar las
clacac creadac previamente para cer importadac a Ldpuzzle.




cCONMO UTILIZARLO?

|. Dara comenzar a utilizar 1a plataforma [como
docante o ectudianta] ec nacecario un regictro previo.
La harramienta ac lo cuficientementae intuitiva y
organizada para decarrollar aste paco cin dificultad.

2. L3 primera [ace de trabajo concicta en celaccionar
ol video quae ca decaea aditar. Ce puede elegir decde
lac dictintac fuantac que parmite [dpuzzla o cubir un
video propio. |

5. Luego. ci co actima nacecario. ca racorta al vidao
madiante loc iconog daclizablec que aparacan en la
barra de trabajo. Asi ca puede gjustar el material a lac
nacecidades de la laccion.

4. La plataforma. ademac. parmite grabar audios de
voz para car anexados. Lcta opcion ec muy OEil ci log
videos ca encuentran en otro idioma o i co decea
anadir explicaciones complementariac.




5. Poctariormente. ce anade a lo largo del video
praguntac abiertac o da calaceién multiple para
avaluar 1a comprencion de log ectudiantes respacto
a lo obsarvado.

6. Ca guardan loc cambiog realizados en el video.
Una voz ajacutado acte paco log archivos quedaran
almacanados en la caccidn My Vidaog [mic videog|.

7. [l video ec enviado a loc ectudiantec para que
puadan ravicarlo y racponder las preguntac. [
tiempo en que ectara dicponible al matarial g
daterminado por el docente.

8. fl madida qua loc ectudiantec van realizando lag
actividadec. el docante puede revicar a travée de
una tabla de control. quién ha vicualizado y
contectado lac preguntac. aci como lag recpuactac
y recultadoc de lac mismac.

2







FUNCION PEDAGCOGICA

[dpuzzle ec una herramienta versatil que puede cer utilizada para distintas
actividadec de oncenanza y aprendizaje:

|. Crear videocuectionarios para cer utilizados en la cala de claces.
2. Croar videoleccionas como recurso de repaco de contenidos.

3. Padir a log ectudiantes que creen cug propios videocuestionarios
para cor cocializados con GuS companaras.

4. (roar videoleccionec para aplicar el método flipped claccroom.

[cte dltimo método reculta interecante de car profundizado. puesto que ca
encuentra en perfacta conconancia con loc nuevos enfoques educativos.
parmitiendo que loc ectudiantec ca involucren activamente an el procaco
de aprendizaje.
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Powtoon

Powtoon ec una plataforma online que permite a loc ucuarioc craar animacionac y vidaos.

[cte programa cuenta con lac herramientac nececarias para disenar vidaos animados y
pracentacionec con recultadoc a 1a altura de un profecional da lac comunicaciones audiovicualeg.
Co trata da un ecpacio Util para docentes y ectudiantec qua requieran realizar precentacionas
didacticac. en poco tiempo y con novedosos recultados.

La plataforma tiene un proceco de creacidn cencillo. cimple y amigable con el usuario. incluco
con aqualloc que no dominan acta tipo de harramiantac. Nace decde la nacacidad de cautivar a
lac audienciac a travéc de contenidoc profecionales y/o académicac que favorazcan la
permanencia de log auditores en al contenido de una forma mdc facil y efectiva que lag tipicas
pracentacionec bacadac an diapositivac.

Powtoon e una oxcelente alternativa para precentar contenidoc de una forma diferante a otrac
harramiantac tacnoldgicac que para loc ectudiantec univarsitarios puaeden recultar obcoletac.
Acimicmo. con ecta plataforma los jévenac. acostumbradoc a racibir informacion a travac de
madioc mdc tacnoldgicos. ca cantirdn cautivados con loc videos animadoc y lac procantaciones
do cug docentas.

el




cCONMO UTILIZARLO?

|. Ingrecar al citio wab httpe://www.powtoon.com/adu/
|varcion para educacion] y celeccionar Crear una cuenta gratuita.

2. Ca completa ol formulario con loc diferentac campos
colicitados. Una vez que ce cumple aca etapa. llagard un correo
alectronico con un enlace para activar la cuanta al que ce le
debe dar click.

5. Co dogplegardn divercos formatog para trabgjar: para ecte
€aco. co recomienda ocupar precantaciones o videos.

4. Luego. ce ofrecen dictintac plantillac que al ucuario tendra
qua definir cagun la nececidad de lo qua desee pracentar.
Cuando ca calacciona la plantilla. ce colicitara completarla con
la ciguiente informacidn: titulo. cubtitulos y temac.

9
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POWTOON

5. Una vez que ol contenido [textoc] ya esté incorporado. co
puada navegar buccando divercac animacionec para complemantar
ol video 0 precentacion y hacerlo de esta forma mde atractivo
para al publico. incluco ca puede incorporar audios mugicales
propia 0 de la plataforma.

6. [l tiempo de cada una de lac imagenas. animacionas y
trancicionec. todo acto dapende de lo que el ucuario considere
adacuado para alcanzar cu objetivo.

7. Trac lac opcionec anteriorac el video o precentacion actara licto
para cer precentado y utilizado con log estudiantes. ¢




FUNCION PEDAGOGICA

Powtoon ec para log docantes una harramienta que lec permite
volver mac atractivac cug claces y. generar aprendizajec bacado
on ol uco de Imagenag y videos. Incluco, la plataforma cuenta con
un agpacio dedicado a la educacion. ol que ce puede ravicar en al
ciguiente enlace: httpe:/ /www.powtoon.com/edu-home/.

Loc docentes puaden precentar madiante Powtoon distintos
contenidoc de la acignatura y pocteriormente colicitar a log
actudiantec que generen cuc propios vidaos o pracentacionec.
Do octa forma. ol recto de ectudiantes podra observar lo
pracentado. ademdc de aprander a utilizar una plataforma qua
parmite complementar lo trabgjado en clases.
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EasyPodcast

Lacypodcact ec una herramianta online gratuita. que tiena como
objetivo central provear de ecpacios para la creacién de podceaste.
[cta herramienta prafica parmite que el usuario publique de manera
[acil cug podeacte y loc comparta con comunidadec de aprendizaje
onlina. Lacypodcact ce caracteriza por cer multi-langugje. ec decir,
incluye an cug funcionalidadec el idioma inglés y ecpanol. lo que
promueve la generacion de redec da conexion entre usuarios de
dictintac nacionalidades. incrementando el numero de posibilidades
de intercambio da informacion.
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-+, Es importante destacar que, el uso del podcast

' 4 ha tenido repercusiones positivas, debido al

aumento en la creacion de espacios para la
participacion de comunidades en linea.

Un podcast ce defina como un archivo de audio. imagenac o conidoc, log cuales pueden
actar dictribuidos en la web y vinculados a un cistema de cindicacion RCC. Dicho cictema
parmita difundir ol contenido de loc podcacte da manera periddica. L1 podcact ac una
oxcalante harramienta para promover procacoc cognitivog. log cuales implican habilidadac
da orden cuparior como la regulacién de loc aprendizajes. [l uco de podeast en el campo
educativo puade car definido como un medio didactico que incluye archivos conorog con
contenidog. Por ende. actog archivoe pueden cer elaborados por docentaec y ectudiantas
con motivos de enceianza y aprendizaje. Exicten acpectos pocitivos en el uco del podcast
como herramienta educativa. entre lac que ce dectacan ol ectimulo del aprendizaje por
medio de una voz conocida. la cual pertenace al docente. la recepcion de indicaciones o
congejos cobre practicas de laboratorio o tallerec y 1a eccucha de informacion cobre hitog.
dabataec y opinionac de expertoc. De ecta manera. la puasta en practica del podcact en al
dmbito educativo genera acpacios para motivar a los ectudiantec.
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cCOMO UTILIZARLO?

|. Para acceder a Lacypodcact ce dabe ingrecar a la
diraccion http:// www.eagypodcast.com/index-ag.html.

5.1 RCC modificado junto con al o loc archivos mp3
2. Una vez en Lacypodcast. ce procede a grabar ol audio.  gyadan car cubidoe a un carvidor Wab, por ejemplo.

_ _ : http://www.podomatic.com/ gopro.
5. Leto audio co exporta y luego ce adita la atiqueta

del micmo como archivo mp3. 6. [l archivo RCC puede cer publicado en un weblog o
_ un citio waeb perconal de quien crad al archivo. Le

4. [ archivo creado adopta el formato de RCC (pueda importante conciderar que. al momento de grabar un

cor modificado para craar direccionac propiacl. podcact, loc derechog de autor y ol ancho de banda

con elementos agenciales qua no deben cer

' doccuidados.
J % ' »-

ALY

7. Lo podcacte pueden cer eccuchados an al

ordenador a través de un reproductor de archivos

mp3. Dentro de los programac que facilitan ecta

actividad ca encuentran algunoc como: doppler,
| Ipoddar. ituneg. entre ofroc.



FUNCION PEDRAGOGICA

[ uco dal padcact. facilita actividadec de trabajo colaborativo.
conciderando que cu distribucidn y difusién ec gratuita y abierta
a toda la comunidad. De ecta forma. tanto docentec como
actudiantec puaden intercambiar experienciag y contenidog en
archivog conorog.

Lc pocible. por ajemplo. alaborar podcaste conciderando contenidos
curriculares de divercac dicciplinas para luego cer compartidoc.

Otra pocibilidad oc almacenar y distribuir clacec o inctrucciones de
trabajo a travéc de podcast y cubirlac a una plataforma comunitaria.
Con allo. log ectudiantac pueden eccucharlos lac vacac que concideran
necacarias. ectimulando la apropiacién da contenidog y. ca refuerza

la competencia oral al momento de grabar un podcact. debido a que
ol uco de la voz daba car pracico. destacando una buena y clara
diccion. asi como también un buen manejo de log cilencios y tiempoc.
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GoConqr

CoCongr ec un entorno de aectudio perconalizado.
conformado por herramientas que permiten crear,
compartir y deccubrir informacign. Por 1o micmo.

ec un espacio que facilita la elaboracion de recurcos
y materialec da ectudio.

CoCongr ec una herramienta tecnoldgica que
promuaven el mejoramiento de la comprencion y la
habilidad para aprendar cignificativamente tanto de
forma individual como colaborativa.

Acimicmo. CoCongr promueve la interaccion con grupos

de aprendizaje conformadoc por docentec y actudiantes
de dictintac partec del mundo. De esta manera. ac

pocible accader a materialec elaboradogs por otrog
participantec, loc cuales puaden cer modificados mediante
procacos de adicion.

4¥8%

La actual biblioteca de la
plataforma cuenta con mas
de 1 millones de recursos,

a los que se puede acceder
de forma totalmente gratuita.
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La plataforma permite realizar diversas
actividades:

. Mapac mentalec: facilita la organizacion radial de conceptoc. ademadc da la incorporacion
de elementos vicualec como imdgenec y colorac.

2. Fichac: parmite combinar elementog taxtuales y vicuales para decarrollar habilidadec como
la memarizacién o comprangion.

5. Tocte: 1a herramienta permite craar y recponder tecte, ademac de guardar loc recultados
de log micmog.

4. fipuntec: ayudan a complementar la informacidn eccrita en clacec. afadiendo elementos
multimedia para dinamizar el ectudio.

5. Diapoaitivas: propone plantillac cencillac de cer utilizadac. ademac de coportar multiples
formatoc [imagenec. videos u otroc racurcos creados con CoCongrl.

6. Diagramac de [lujo: parmite crear diagramac vicualmente atractivos de acuerdo a log
raquerimientog de log usuarios.

/. Calendario de ectudio: gactiona ol caguimiento y control da tareac que con relevantec
para al aprandizaje.
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|. Para trabajar en CoCongr 1a primera actividad que ce
dobo realizar ec al regictro en la plataforma. para allo
ce daberd indicar la siguiente informacion: nombre.
apallidoc. correo electronico y contrasena.

2. Luago, ce daba confirmar la cuenta a travdc de un
anlace enviado al correo elactronico.

5. Pocterior a allo ca abrira una vantana emergente en
la cual ca debe indicar con qué utilidad card emploada
la plataforma: ectudiar. encenar o trabajar.

LoftM P

R e L

L e K




4. Trac acto. la plataforma proporciona nombrec
gandricoc de algunac acignaturac, lac cualeg daben
cor caleccionadac de acuerdo a 1a dicciplina que
oncefie o ectudie ol ucuario. La herramienta permite
parconalizar ecte apartado. admitiendo nombreg
acpacificos de ofrac acignaturac.

5. Una vez calaccionadac lac acignaturac. ca puada
iniciar ol trabajo da creacidn de racurcoc diddcticoc.
Para ello co dabe procionar el botdn croar. dal cual
ce decprenderan log iconos de lac actividades ya
mencionadac.




FUNCION PEDAGOGICA

Dada la multiplicidad de actividadec que permite realizar. CoCongr puede
cor utilizada para variadog finac. [n ecte apartado nos centraromog en cu
uso para la creacion de mapac mentalec, dabido a que o uno de log
racurcos tacnoldgicos que permite una mayor cantidad de accioneg cin
costos asociados.

La técnica del mapa mantal busca repragentar la forma de cémo el cerabro
roaliza al proceco de acociacion de ideas. g decir. como 4 partir de una
imagen o palabra central ce dacprende una cerie de palabrac o imagenac
con acociaciones individualas, 1ac cuales curgen de lac experiencias previas
do quien lo dicaia o conctruye.

Ln octe cantido. CoCongr conctituya una excalente herramienta. parmite
acociar ideac madiante procecos de ramificacion radial. incluyendo
alementog relevantec de la téenica. como la incorporacion de iconos.
imagenec y colorec. Dapendiendo de la intencionalidad pedagdgica qua ca
quiera acignar a loc mapac mentalec. octoc puaden cer utilizados para la
activacion de conocimientos pravios o para la evaluacién de loc mismas.
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Padlet

[c una plataforma virtual que permite la creacién de ecpacios colaborativos. interactivoc y divertidoc.
ofrace la pocibilidad de almacenar. precantar y compartir en forma dinamica e innovadora una ceria de
racurcoc multimedia [videoc. audios. fotoc. imagenec. enlacec. archivos. documentog. entre otrog].
[ctoc racurcos ce agregan como notac adhecivac. como ci fuesen post-ite. Padlet proporciona ciete
dicenoc muy diferentec para estructurar loc acpacios de Erabajo: Muro. lienzo. columna. licta. tablero,
cronologia y mapa. todoc alloc configuran una pizarra de colaboracion interactiva y divertida.

[n ol dmbito educativo. ca congtituye en racurco valioco. dado que promueve la comunicacion. motivacion,
racponcabilidad comudn vy relacién entre docentec y actudiantec dentro de un micmo entorno.
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[ntre lac caractaricticac principalec de Padlet ca encuentran:

|| Funciona como ce dacarrolla la mente: Con la victa. el conido y el tacto.

2] Lac entradac. publicaciones y actualizaciones que ce realizan aparecen inctantdneamente. en tiempo real.
3] Victac proviac de onlacec y archivos adjuntoc [en lugar de enlaces aburridos] muectran parte dal contenido
qua ce comparte.

4] No ce nececita experiencia en diceno para trabajar en ecta plataforma.

5/ La URL del proyecto que ca trabaje pueda compartirca en cualquier citio wab. red cocial y entorno virtual.
6 Da la opcion y oportunidad da ectructurar al contenido de difarentec formac.

7] Canara una conctante y permanente interactividad. debido a loc componantec, recurcos y ucuarios qua
intervianen en alla.



Mentimeter

[c una plataforma virtual de precentacionac y reunionec interactivac can opcién de encuactac.
cuactionariog. nubec de palabrac y mag. todac allac an vivo. para obtener informacion inmediata an
tiempo real. independientemente de cu forma de decarrollo. a dictancia o presencial. Lcta plataforma
brinda la pocibilidad de agregar preguntas. diapocitivac. imaganeg, gife, enlacec, archivos. entre ofroc,
para croar procentacionec divertidas y atractivac. Ce puade conactar decde un dicpocitivo elactrénico
y participar activamente a travéc de cuc recpuectac y votacionac de manera cincrdnica. Una vez
[inalizada la precentacidn de Mentimeter. ce puede compartir y exportar los recultadoc para efectuar
un andlicic datallado y medir el progreco da log usuarios.

Mentimater en al campo de la formacion académica. ce convierte en un recurco diddctico-padagdgico
do gran impacto. a razon de que. fortalece y fomenta la relacién mutua. comunicacion acertiva y
colaboracion
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Mlgunac da lac caractaristicac de Mentimeter con lac ciguientec:

|| Ccta ectructurada en la forma en que funciona la mente. fomentando el compromico. la conexidn y la
capacidad da interactuar con al precentador.

2] Facilita la creacion y dicerio de precentaciones completac de forma répida y cencilla con diapositivac de
contenido.

3] Incluye a la audiencia al presentar. a travéc de cuestionarios. encuectac y nubec de palabrac en tiempo real.
4] Log participantec interactan de forma divertida y andnima por medio de dicpositivog elactrénicoc como 1a
computadora. tableta electrénica y teléfono inteligente.

5] Dicpone de la opcién de controlar lac pracentacionec decda el propio teléfono inteligente del pracentador
[Mentimotol




Classroomscreen

Lc una herramienta en linea de pizarrac o pantallac interactivac que permite moctrar por medio de widgete.
inctruccionac de dictintas lecciones y actividadec de una manera clara. vicual e innovadora. Loc widgete con
poquanac aplicaciones o programas virtualec, qua tienan como propdcito dar [dcil accaco a dictintac
funcionec acpacificas y proveer da informacion vicual y auditiva. Lcta harramienta cuenta con mde da IO
widgetc. algunos de alloc con: Temporizador. herramienta de dibujo. camaforo. generador de OR. cqja de toxto.
nombre aleatorio. cimboloc de trabajo y encuecta. Todos allos. tienen la flexibilidad de cor adaptados a
dictinto contexto y objeticoc de uco. Claccroomecraen ha cido dicenado para facilitar y madiar la encefianza
y ol aprandizaje en lac dictintac modalidadec educativas. entre cug finalidadec ectar recpaldar los procecos
do clace. ectimular la participacion. motivar el decempano efectivo y fomantar la recpongabilidad por al
trabajo individual y colaborativo. Por conciguiente, alrededor dal mundo varios usuarios deccriben acta
herramienta como el mejor amigo de un docente. debido a que. cu integracion y aplicacion actualiza
inmediatamente ol desarrollo de la clace.
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Claccroomecreen ce caracteriza por log ciguientes acpectoc:

|| Todac lac aplicacionec o programac al alcance. mdc de I3 widgatc para recpaldar lac lecciones de una
manera vicualmente atractiva.

2] Accaco y utilizacion cencilla. en poco tiempo ce configura y ajucta una pizarra.

3] Dicenado para no dictraer. propicia mac enfoque en lugar de dictraccionec.

4] Croado por y para el docente, claccroomecreen fue fundada por un docente. por ecta razén ce comprenden
lac dictintas nacecidadec frente a un grupo.

5] Facilita la opcién de guardar todac lac pantallac y posteriormente hacer una coleccion de allac.

6| Parconalizacién do pantalla de variadac formac. cegln exigenciac y objeticoc da contenido. grupos y nival
7] [mpodera a loc docentec cimplificando la gectién del aula. no importando ol formato de ecte. a dictancia.
cemipracencial o precencial.



Nearpod

[c un Entorno Virtual da Aprendizaje [EVA). una plataforma an linea empleada para adminictrar. decarrollar

y compartir lecciones interactivac a travéc de herramientac. recurcos. gamificacion y actividades
involucradac en loc procecoc de encenanza y aprandizaje. todo en tiempo real y en un colo ambiente da
formacidn. Nearpod tiene como propdcito fundamental gectiona y precentar la comprencion de log
octudiantec para afactuar al racpactivo acompanamiento perconalizado por parte dal docente. con la
Intervencion de lac dictintac opcionec y elementoc interactivos que proporciona la plataforma. Entre la
amplia gama de recurcoc interactivoc y gamificacion ce encuentra la realidad virtual. cimulaciones vy citiog
wob para recpaldar conexionec cignificativac y mantener a todos log ectudiantec compromatidos y
motivadog.

Nearpod ec un Entorno Virtual de Aprendizaje [EVA] que (acilita la creacidn de lecciones que con llevadac a
cabo en cualquier escenario y modalidad educativa. a dictancia. hibrida y precencial. de forma cincrénica
Y acincronica.
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[ntre lac caractericticac principales de Nearpod ce encuentran:

I| Promueve procecos de formacién virtual mediante lecciones netamente interactivac.

2| Promueve la participacion de loc ectudiantes. por medio de verificaciones en tiempo real para comprender
que tienan funcionec de accecibilidad integradac por medio de recpuectas de audio.

3] Precenta informacién inctantaneamente cobre el aprendizaje de loc ectudiantec durante la leccion.

4] [c capaz de cor utilizada cin log dicpacitivoc electrénicos de los ectudiantec. cuando ce trabaje en la
modalidad precencial: proyacta la leccién o video y facilite diccuciones colaborativas.

51 Optimiza ol tiempo de planificacion y decarrollo. debido a que. cuanta con mac de I5.O00 laccionac.
racurcoc y madioc dindmicoc pradicenados y perconalizablac.

6| Pocee opcidn de videos interactivoe con preguntac integradac para verificar la comprencion.



Ardora

[c una aplicacion informatica para docentec de todog log niveles aducativoc. que posibilita la creacién de
contanidog y actividades educativac. de un modo muy cencillo. cin tener conocimientos tdcnicos de diceno
o programacion wab. Parmite formular mac de 35 tipos de actividades. crucigramac. copas de latrac,
panelec graficoe. cimetriac. ecquemac. organizadores graficos. entre ofrac. Mac de IO tipoc de paginas
multimedia. galeriac. panordmicac o zoom ¢ de imagenac, reproductores mp3 o mp4. entre otroc, como
también paginac para cervidor. anotaciones y dlbum colectivo, lineac de tiempo. pocter. chat. cictema

de comentarios y gector de archivos. todac ellac determinadac fundamentalmente para al trabajo
colaborativo e interactivo entre el ectudiante. docente. contenido y medio tecnoldgico. Otra de lac opcionec
que ofrece ecta aplicacion con log eccritorios virtualec. Lo importante recaltar que. ol docente Unicamente
doba centrar cug ecfuerzos en loc elementoc y contenidog a incluir. no en cu pracedimiento informatico,
ademdc debe puntualizar en genarar y promover ecpacios de participacion conctante para aprovechar al
cardcter interactivo que ofrecen todos log racurcos da la aplicacion de Ardora.
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Algunac de lac caracteristicac de fArdora con lag ciguientec:

l| Cuenta con diferentec actividadec dinémicac predicenadac y perconalizablec.

2| Para cu aplicacion no ec nececaria la inctalacion de ningdn tipo de plugin. Unicamente ce debe contar con
un navegador que coporte cuc ectandarec como Firefox. Coogle Chrome. Opera. antra otrog.

3] Co puede acceder a loc contenidos independiantemente del tipo de Cictema Operativo y/o dicpositivoc
tecnolégicoc que ca utilicen [computadora. tableta elactrdnica. teléfono intaligente. entre otroc).

4] No ec necacario fener conocimientos técnicos de dicaio o programacion wab para cu manejo.

51 Da la opcion de determinar la complejidad de la actividad interactiva. an funcion del contenido. nival
educativo. momento @ intencién de cu aplicacién. de modo que. el docente ec quien trasciende cu ucabilidad.




EducaPlay

L una harramienta multimedia que parmite crear y compartir infinidad de actividades educativac bacadac
en interactividad. con un recultado atractivo y profecional. Ce trata de una herramienta de autor. ec dacir.
un medio tacnoldgico donde el docente eg al conctructor y dicenador directo de lac actividades do
encenanza y aprendizaje. lo que posibilita efactuar procecos de gjuste. adaptacion y contextualizacion

a lac nacecidadec y exiganciac da loc ectudiantes. dreac curricularec y nivel educativo. Lota herramienta
innovadora ofrece una variada cantidad de actividadec colaborativac. dindmicas y divertidac. Por
consiguiente, estac actividades interactivac convierten a EducaPlay en un recurco completo de gamificacién
para lac clacag [virtual. cemiprecencial o precanciall. Jugar no colo tiane porque cer un oacic de divercién
para decconactar en medio del decierto de una clace tedioca. cino que pueda car un vehiculo para mantener
a loc octudiantec motivadoc al micmo tiempo que conctruyen cu aprendizgje. Ci en una clace precencial ec
dificil mantener a loc ectudiantec atentog. activoc y participativos. en una claca virtual lo ec mucho mdc.
puecto que las dictracciones ce multiplican. En ecte contexto. log juegos virtuales bien dicenadoc pueden
cor un gran aliado en la mediacion de la encenanza.
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[ducaPlay ca caracteriza por los ciguientes acpectoc:

|| Precenta una gran cantidad de actividadec con todac lac tamdticac y nivelec.

2| Dermite vicualizar log recultadoc de log ectudiantac an tiempo real.

3] Ofrace la opcion de compartir lac actividadec en Entornog Virtualec de Aprandizaje [EVA]. tales como:
Coogle Claccroome. Moodle, Chamilo. Dlacuboard. elyca. entra otrog.

4] Da la pocibilidad de compartir el recurco creado inctantdneamente a travéc de plataformac de
videoconferencia. talec como: Microcolt Teame. Coogle Maat. Zoom. entre otroc. Motivo por al cual. ce
obtiene lac calificaciones en directo.

5] Parmite deccargar la actividad para trabajarla cin conexion a intarnet.

6] Loc ectudiantec no nececariamente necacitan regictrarce para ingracar a una actividad. bacta con
tener un dicpocitivo electrénico [computadora. tableta elactrdnica. teléfono inteligente. entra otrog).
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Lc una aplicacion para la creacion de materiales de inctruccion formativa en formato de libro interactivo
multimadia. Decde un punto de victa educativo. pracenta un entorno de trabajo agradable. ec un raecurco fdcll
do manejar por parte del ectudiante y al docente. ofraca una multiplicidad de actividadec atractivac,

brinda la pocibilidad de controlar el progreco de loc ectudiantec. mediante procasos de evaluacién de loc
ojercicios y facilita cu utilizacion en una gran variedad de dicpositivos alectronicoc. [n todog log niveles dal
cictema aducativo. al libro ec un recurco importante que. provoca la lectura. y a cu vez octa. implica la
participacion de la mante. contribuye al decarrollo del conocimiento, la imaginacion. la creatividad y enriquace
ol vocabulario. como la expracién oral y eccrita. Por lo que. la lectura cupone atencidn. concentracion.
compromico y raflexion. todog ellog fortalecen el decempeno y mejoran log recultados dal lector.

[n ecte eccenario. log librog virtuales bacadoc en la interactividad juegan un rol valioco para fomentar y
promover en la encefanza y aprendizaje al habito de lectura de una manera dinamica. creativa a innovadora.
pero cobre todo para la construccion del conocimiento.
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Vizia

Plataforma en linea de produccién de videog interactivos con basa en Ia integracion de cuectionarioc.
encuactac y llamadac a la accion de loc usuarios. En el dmbito educativo. Vizia ac un racurco de gran
impacto. debido a que. el docante por madio de los videos interactivos involucra la participacion de loc
octudiantec de manera dindmica y estratdgica en el proceco de encananza y aprendizaje. convirtiéndolos
en protagonictac potencialmente activos. dejando de cer cimples ecpectadorec pasivoc. [l fin de 1a vicién
paciva oc 1a finalidad primordial que bucca lograr ecta plataforma. por ello. parmite combinar en loc videos
una cerie de contenidoc da intercambio. por ejemplo: Pruabac. tact y encuactac. todac ellac para genarar
racpuectac. comentarioc o lluvia de ideac. logrando de ecta manera un nuevo tipo de racurcog vicual y
auditivo.
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Algunac de lac caractericticac de Vizia con lac ciguientac:

I| Convierte a loc ectudiantec pacivos en participantes potencialmente activac.

2| Permite incertar en loc videoc. encuactac. cuactionarios o pruebac de todo tipo. de opcidn multiple o
do racpuectac cortas.

3] Facilita la opcién de compartir el recurco vicual y auditivo en cualquier citio web. plataformac de
videaconferencia y [ntornoc da Aprendizaje Virtual [EVA).

4] Proporciona ol ecpacio de controlar loc recultadoc del cuectionario o encuecta. con el fin de recopilar
racultadoc. correoc elactrénicos y datoc perconalec de loc ectudiantac.

5] Precanta una interfaz nueva e innovadora. que [acilita cu ucabilidad.

6| [c totalmenta gratuita.
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Active Textbook

[c una plataforma virtual de creacion y dictribucion da librog interactivoc. cuanta con miltiplec elementoc
interactivoc para crear exparienciac de lacturac atractivac. dinamicac y cignificativac. Para la elaboracion
y edicion de libros ca encuentran variadac opciones intaractivac. Un libro digital convencional y ectatico
paca a un formato virtual dingmico. animado y activo. por lo que. no ce dabe confundir con un cimpla libro
clectronico. praparado para convartir a POE. Ce trata de un proyecto virtual mucho mac completo. innovador
y creativo que trancforma loc contenidos textuales en contenidoc multimedia. Lcta plataforma llava a loc
actudiantec de una lectura convencional a una lactura interactiva. al permitir que loc docentes enriquezcan
loc materialec del curso mediante racurcos multimadia para animar el texto y alentar an mdg la
racponcabilidad por el aprendizaje. L importante recaltar que. loc mejores recultados dal proceco de
formacidn ocurren cuando al aprandizgje ec interactivo y ol ectudiante actd involucrado. La interactividad
en la educacion en linea o virtual ayuda a loc ectudiantec a profundizar 1a comprencion del tama a travéc
do 1a experimantacion practica. Loc educadorec puaden adaptar log libroc de toxto a lac demandac
acpacificac dal curso. contenido y grupo. e ir actualizandolos cobra la marcha.
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fActive Textboon ce caractariza por loc ciguientes agpectoc:

I| Brinda una gama de elementoc interactivoc Gtilec y atractivos.

2| Precenta una interfaz intuitiva. que la convierte en una plataforma bastante cencilla para cu ejecucion
Yy manajo.

3] Permite que log ucuarios. loc ectudiantac para finec educativos. pueden compartir cug librog. lo que lac
parmite var como leen otrog usuarioc.

4] Co adapta a cualquier objetivo. aprender, encafar o publicar.

5] De la opcion de acceder a materialec en linea o fuera de linea.
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App Sorteos

Con un conjunto de herramientas en linea de celeccion aleatoria de participantes de un concurso. evento

0 actividad de cualquier indole. Cu utilizacién ec muy cimple y [dcil. pero de gran potencia. Algunac de ectags
horramiontac con: Auleta aleatoria. numero aleatorio. dadog virtuales, licta de nombrac, lanza monada,

entre otras. [n al campo educativo. la participacion del ectudiante juaga un papel importante. dado que. 13
intervencidén dindmica de loc actores le da vida y accion al proceco formativo. por lo que ec necesario
decarrollar en loc ectudiantec lac habilidades de participacion. cooperacién y aprandizaje autogectionado.
para [acilitar la conctruccién de cu conocimiento. App Corteoc contribuye a que ecos abjetivos cean mucho
mag [acilec de lograr. mediante el decarrollo de momentog de intervencion interactiva entre al docente,
ectudiante. contenido y medio tecnolégico. integrando una de lac harramientac que ofrece ecta plataforma,
logrando crear experienciac de intercambio dinamicas. divertidac y cignificativac. L importante recaltar que.
uno de loc decalios que ca afronta en ecte tipo de actividadec ec el llamado romper al hielo’. congiste en
acabar con una cituacion de indiferencia. decconfianza o tencidn con otrac parconac. iniciando una
convercacion con allac y procurando crear un ambiente agradable.
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[ntre lac caractaricticac principales da App Cortaos ca encuantran:

|| Bromueva una celeccion imparcial e indirecta. mediante cu funcidn aleatoria.

2| No ec nececario inctalar el conjunto de herramientac. basta en ingrecar en uno de los navegadorec web
para Su uco.

3] Precenta 1a opcion de utilizar algunac de lac herramientac en Facebook. Inctagram y YouTube.

4] Cenera comunicacion. relacion. manipulacién. dinamicmo y divercion. elementoc clave de la interactividad.
5 Precenta una interfaz innovadora. cencilla y fécil de aplicar.

6 No oc nacacario rogictrarea.

7| Lc completamenta gratuita.

8] Ca configura en paco tiempo.
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Popplet

[c una plataforma en la nube quae permite. de forma grdfica e interactiva. octructurar y organizar ideas de
manera individual y colaborativa en tiempo real. Proporciona una cerie de pocibilidades para conctruir
cistematicamenta la informacién. mapac mentalec. mapac concaptuales. mapac de nubac. accarabajec.
cuadroc cindpticas. lineac de tiempo. muralec. galeriac. collage. pizarrac y muche mag. todas allas con la
opcion de incorporar un conjunto de elemaentoc multimedia. talec como: Videos. audio. imagenes. texto.
formac. enlaces. documentos. vinculoc. entre otros. Convirtiéndose en un recurco virtual interactivo de
organizacion de ideag. con un recultado vicualmente atractivo y dinamico. Lc importante racaltar que.
tiene la funcién de cer una herramienta colaborativa. muy adecuada para el trabgjo en equipo.
Dacicamente. ecta plataforma ec una gran pizarra virtual de trabajo. en el que ce relacionan lac ideac de un
tema determinado. Popplet para la educacion. ayuda a loc ectudiantec a aprander da forma vicual e
interactiva. con una mayor retencion de informacién. Por allo. En la educacion actual ecta licta para
acompanar el aprendizgje a dictancia, madianta lac funcionec de colaboracion en tiempo real.

a1
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Algunac de lac caracteristicas de Popplet con lac ciguientec:

|| Colaboracion ilimitada en cuanto a la cantidad de usuarios.

2| Cu ucabilidad ec bactante [4cil. debido a cu interfaz cencillo e intuitivo.

3] No ac nececario tenar conocimientos técnicos de dicerio o programacion web para cu aplicacion.

4] Dabido a que ec tan vicual. ce puede utilizar en cualquier idioma. Popplet ce utiliza actualmanta en mdc
de IOO idiomac diferantec.

51 Facilita la unién pronta del equipo da trabajo para una organizacién de ideac cin un monto de molectiac.
Cimplemente ce invitan a loc miembros de un tablero y ce inicia a trabgjar conjuntamente en tiempo real.
6] Lctd octructurada con bace al funcionamianto del cerabro. por ende. cu decarrollo ec tan cignificativo y
traccendental.

7] [1 actudiante en una pieza clave para cu funcionamianto. debido a qua. ec quien manipula y maneja todac
lac opcionec que ofrace, logrando de esta manera un aprendizaje cignificativo bacado en la interactividad.
8 [c complotamenta gratuita.
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Quizlet

[c una herramienta de aprandizaje en linea. qua proporciona diferentes funciones interactivas a loc usuarios.
lac cualec con: Flachcarde [farjatac o fichac de actudiol Quizlet Live [unidadec de ectudio. bacadac en
juego de preguntac]. Modo da Aprender [acictente da aprandizajal. diagramag (imagenac. formac o
iluctracionec] y movil [opcion de deccarga mediante un teléfono intaligentel. Todac dllac. crean métodoc de
colaboracion y comunicacion y compatitividad an lac actividadec de encenanza aprendizaje. a razon de que
permite intagrar variog fipos de racurcoc multimedia [fexto imagen. audio. video. enlacac. entra otrog|.
teniendo como racultado axperienciac divertidac. motivadorac y cignificativac. Una de lac funcionec mdc
Interecantec de ecta herramienta con lac unidadec de ectudio. Ce trata de un tipo de juego con lista do
términogs con cuc definicionec que van acompanadac de un conjunto de preguntas y recpuactac en tiempo
real. al igual que las otrac actividades ce la puede agregar imagenec, textos. diagramas. audio. entre otroc.
Quizlet tiene como objetivo general empoderar a log ectudiantec, por medio del acompanamiento del docente
a travée de la herramienta en linea. logrando de esta manera mayor confianza. recponcabilidad y compromico
por al trabajo individual y colaborativo.

7,
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Quizlet ce caractariza por log ciguientes acpactoc:

I| Da la opcidn de perconalizar el contenido de lac clacac. haciendo que el decarrollo cea colaborativo.
compatitivo y atractivo.

2| fumenta la participacion de loc ectudiantec a un IOO%

3] Refuerza ol conocimiento en una forma activa

4] Capta la atencion de loc ectudiantec en el aprendizaje a dictancia.

51 Lac actividades que facilita ce bacan en la interactividad. elemento nececario en la educacion actual.
6! Ca puede importar contenido exictente qua ca tanga an formato Word. [xcel o documantos de Coogle.
7] Parmite adaptar el recurco creado cegin caractericticac del ectudiante.
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